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SERIE 1

Exercici 1
(3 punts)

L’exercici busca avaluar la capacitat de I'alumne d’examinar la preséncia de la geometria al'’entorn fisic
i cultural, identificant les estructures i els tragats implicits, per analitzar graficament les estructures
geometriques i les proporcions. Per aixo utilitzara recursos propis de la geometria plana. Els sabers
basics relacionats son els de Geometria, art i entorn, i té una valoracid maxima de 3 punts.

Criteris de valoracié generals:

- La capacitat de distingir tipologies i estructures geometriques presents a I'art, al disseny i a
I'entorn fisic, visualitzant-les i analitzant-les graficament, valorant la seva funcié ila seva idoneitat
per elaborar propostes.

- La capacitat per trobar els procediments i els recursos propis de la geometria plana, aplicant-
los al tragcat de formes poligonals simples, tangéncies i simetries, valorant la necessitat
d’adequacio dels tragats a la claredat i la precisio propies del llenguatge técnic aplicat.

Valoracio:

1.1. Definicié del mussol (2,5 punts)

- Construccié dels elements geométrics definits a I'enunciat (ulls, limit superior). 0,5 punts
- Resolucio de les tangéncies dels contorns laterals. 1,0 punt
- Construccio part inferior a partir de I'eix (mediatriu o interseccié bec) i tragat correcte de I'arc
que forma el cos principal. 0,5 punts
- Qualitat grafica i valor de linia. 0,5 punts

1.2. Algada del mussol (0,5 punts)

- Calcul de l'altura a partir de I'escala donada (3,30m). 0,5 punts
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Exercici 2

(3 Punts)
L’exercici pretén que I'alumne sigui capag d’utilitzar diferents sistemes de representacio, per concretar
formes bidimensionals i tridimensionals de forma adequada i coherent als condicionants propis de cada

tasca, i amb les intencions creatives propies. Els sabers basics relacionats son els relacionats amb els
sistemes de representacio de I'espai. L'exercici té una valoracidé maxima de 3 punts.

Criteris de valoracié generals:

La capacitat per representar graficament volums i espais decidint els sistemes de representacio
i escala adequada, d'acord amb la finalitat de la representacio.

La capacitat de deduir la geometria implicita en formes i espais de I'entorn, examinant-los amb
el tracat de croquis a ma algada i recollint les dades grafiques i dimensionals necessaries per a
la seva construccié.

La capacitat de representar formes volumétriques simples i amb corbes, i poliédriques simples,
tot utilitzant els procediments propis del sistema diédric directe, les perspectives coniques i
axonomeétriques normalitzades, mostrant interés per la precisié i la qualitat grafica.

Valoracio:

2.1. Estudi de les dimensions i de les proporcions de la figura (1 punt)

Encaix (interpretacio correcta) de les dimensions cubiques i els plans oblics. 0,5 punts

Situacié de les acotacions a ma algada, nombre d’elements acotats, ordre, claredat i qualitat
grafica. 0,5 punts

Observacions:

Es poden utilitzar fletxes o tics en la concrecio dels limits a les linies de cotes.

2.2. Representaci6 de les vistes i aplicacié de la simetria

Coheréncia entre les mides deduides i el dibuix representat. Definicié de cada vista (planta i

alcat frontal) i correspondéncia entre elles, incloent-hi la geometria oculta. 0,5 punts
Aplicacio de la simetria (Unicament verificable en l'algat). 0,5 punts
Valor de linia i qualitat grafica. 0,5 punts

Correspondeéncia entre el dibuix i I'escala indicada per I'alumne. 0,5 punts



m Generalitat de Catalunya
% Consell Interuniversitari de Catalunya
Oficina d’Accés a la Universitat
Pagina 3 de 3
Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i el Disseny
Proves d’accés a la Universitat 2026, convocatoria ordinaria. Criteri especific d'avaluacio

Exercici 3 (4 punts)

L’exercici pretén que 'alumne sigui capa¢ de DISSENYAR | ELABORAR formes bidimensionals i
tridimensionals, valorant la importancia del croquis a ma algada aixi com de les convencions propies
de la normalitzacio, per representar-les amb precisié en PROJECTES GRAFICS PROPIS (proposar,
criticar, revisar, comparar, fer hipotesis i proposar solucions de forma eficag). Els sabers basics
relacionats son els de Disseny de projectes, normalitzacié i eines digitals per al disseny. L’exercici
té una valoracié de 4 punts.

Criteris de valoracié generals:

- La capacitat d’'idear i desenvolupar propostes creatives en diferents ambits de les arts i el
disseny, tot experimentant i fent Us dels sistemes de representacio i les convencions propies de
la normalitzacié necessaries per poder comunicar-se de manera eficient, mostrant interes per
la precisié i la qualitat grafica.

- La capacitat de dissenyar elements bidimensionals i/o tridimensionals, fent Us de diferents
recursos, com per exemple els procediments propis del disseny modular, mostrant interés per
la precisié i la qualitat grafica.

- La capacitat per modelar formes implicades en propostes creatives representades en
perspectiva axonometrica o conica, aplicant els procediments més apropiats per representar
llums i ombres.

Valoracio:

3.1. Esbossos i estudi de la proposta (1,5 punts)

En general, es valorara la intencionalitat i utilitat dels esbossos, aixi com la seva qualitat grafica i

precisio.
- Esbossos de les vistes diedriques i acotacions. 1,0 punt
- Esbés de la perspectiva conica. 0,5 punts

3.2. Representacié tridimensional (2,5 punts)
- Risc i complexitat de la proposta. 1,0 punt
- Identificacioé de I'estil geometric, i tria encertada de la posicié i el sistema de representacio
utilitzat. 0,5 punts
- Qualitat, precisio (especialment en el tragat de formes corbes) i composicié del dibuix. 0,5 punts

- Acabat (definicié d’'ombres i treball cromatic). 0,5 punts



